
運営:

夢中を、まなぼう

「STEM-BOX（すてむぼっくす）」は、

発達障がい児のための

STEAM教育＆プログラミング教材

レンタルサービスです



「STEM-BOX」とは

が取り組む課題。

発達障がいをもつ子どもの可能性を広げたい。

児発・放デイで働く職員さんの負担を軽減したい。

STEAM教育をより多くのお子さんに届けたい。

「曖昧」や「例外」のないプログラミングの世界は発達障がい児にとって
居心地がよく学びやすいと言われています。アメリカではすでに特性を活
かした雇用も進んいるプログラミングの世界と接することで、子どもたち
の夢中のきっかけを作ることを目指しています。

体系化されたカリキュラムにより、1コースにつき1年間継続的に実施して
いただくことができます。お教室の職員さんも日々レッスンの内容を考え
る必要がなくなり、必要最低限の準備だけでレッスンを行うことができま
す。職員さんの負担を減らすことでお教室1つ1つの療育の質の向上を目指
しています。

プログラミング学習に留まらないSTEAM教育を取り入れた教科横断的な学習
により、就労も見据えた確かな「思考力」「発想力」「問題解決力」を養
うことを目的としています。STEAM教育の実践で今まで見られなかったお子
さんの可能性や才能が輝くことを目指しています。



年齢や成長段階に合わせたコースをご用意

すてむぼっくすは「創造力を伸ばす療育ツール」として、
お教室の子どもたちのニーズに合わせてコースをご提供致します

※コースごとに金額・サービス内容は一部異なります

（推奨年中・年⾧）

1st
（1年目）

2nd
（2年目）

（推奨中学生・高校生）



就学に備える「ジュニアコース」
日常生活には学びがいっぱい！STEM-BOX Jr.を通して、その学びに気づくことができます。
様々な活用事例を知り、アイデアが増えることで、知識を活用する力が育まれます。

⾧い・短い
(主な制作物：列車)

遠い・近い
(主な制作物：カタパルト)

色々な動物
(主な制作物：キリン・ゾウなど)

宇宙について
(主な制作物：ロケット)

つかむ
(主な制作物：マジックハンド)

ロボット操作
(コード・A・ピラー)

回す
(主な制作物：歯車ランド)

アンプラグド順番
(アイスクリーム屋さんになろう他)

タブレットでプログラミング！
(Viscuit)



推奨年齢 小学校 年生～ 年生

ブロック教材とタブレット教材で、ものづくりの世界を楽しみながら
プログラミング的思考力の土台をつくります

60%
40%



プログラミングの世界を学ぶ「プログラミング専科」

70%

20%

10%

推奨年齢 小学校中高学年～中学生

主に“Scratch”というソフトでプログラミングを学びます
物事を順序だてて考えること・プロセス通りにやることを体験的に学べます



就労準備型放デイ向けコース「探Q OFFICE」

社会・仕事に
向き合う

探究心を刺激し
自発性を促す

就労スキルを
総合的に育める

年間 24レッスンご提供

就労をめざしたい中・高生の子どもにむけたICTスキルを高める教材



療育としての効果



お子さんの成⾧事例①

SSTへの
つながりも

集中力増加の
効果も



お子さんの成⾧事例②

子どもの「好き」
が学びにつながる

子どもの可能性を
諦めない



PR効果についての声



ご利用開始月（ 月・ 月・ 月・１月）に合わせて
開始スケジュールを調整させて頂きます

お申込み レッスンまでの流れ

申込書の提出

月 日まで

経営支援ツール
のご共有

教材・教具の
ご提供

導入研修の実施

レッスン開始

月 日～

※料金発生開始

１ ２ ３ ４ ５




